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GQS — Grupo de Qualidade de Software
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COMPUTACA
NA ESCOLA

Creative Commons Atribuicao-NaoComercial-Compartilhalgual 3.0 N3ao Adaptada

http://www.computacaonaescola.ufsc.br

Adaptadas e traduzidas a partir das cartas SCRATCH
(http://scratched.media.mit.edu/resources/scratch-cards).
Scratch estd sendo desenvolvido pelo Lifelong Kindergarten Group no MIT Media Lab. http://scratch.mit.edu

Se quiser, dobre e cole os dois lados da carta.
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Recorte a carta.
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ENTRAR

SANVARS S PROIETD
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ENTRAR

HTTP://SCRATCH.MIT.EDU

Cadastre-se  Entrar
Usuaria

\
ACESSE AQUI SEUS PROJETOS.

Minhas Criagoes

CLIQUE AQUI PARA ACESSAR UM PROJETO.

& Filev Editv

Norsk Bokmal

Polski

MUDE PARA PORTUGUES

Portugués

Portugués (Brasil)

SANSVAARBORPRIOHERO

Arquivo Y Editarv Dicas
g1 |Untitled Novo

Salvar agora

CLIQUE AQUI PARA SALVAR ONLINE.
Ira para as Minhas coisas
Carregar a partir do seu computador

Baixar para o seu computador

CLIQUE AQUI PARA SALVAR NO 5EU COMPUTADOR.

! [projetot]
w361 bl'gqéiu'at{h (unshared)

DIGITEUM NOME PARA O SEU PROJETO.




ESCOLHER ATOR

FAZER ANDAR

ESCOLHER ATOR

Novo ator: é / H‘r ﬂ

/
ESCOLHA UM ATOR  OU DESENHE UM NOVO.

Biblioteca de Atores

Gatogoria
Todos
Animass
negireanis
3 Amon

Pessoa e

. b o
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SELECIONE UM ATOR.

Atores

duplicar

apagar

PARA APAGAR UM ATOR CLIQUE AQUI.

FAZER ANDAR

e

FAZER O ATOR SE MOVER 50 PASSOS.

quando dicar em

S
FAZER O ATOR SEGUIR SEMPRE O MOUSE.

IR PARA UM PONTO ESPECIFICO NA TELA.
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ESCOLHER FuNDO ESCOLHER FuNDO

Move fundo:
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Bibloteca da panos do fundo OU DESENHE UM NOVO.
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quando dicar em
mude para o pano de fundo desert
maova Y passos
e tocando em borda 7 entao

mude para o pano de fundo party ro

'.va' para x: Ev: E

MUDAR O FUNDO QUANDO O ATOR
CHEGA NA BORDA.

SE . ENTA® SE ... ENTAD

SE O PEIXE TOCA EM ALGO AZUL
ENTAO ESCONDE O PEIXE.

SE O TUBARAO TOCA EM ALGO LARANJA
ENTAO MUDE A FANTASIA,

ESPERE 1 SEGUNDO,

VOLTE A FANTASIA INICIAL.

touching color

swiitch costume to shark-b

wark ﬂ Sers
*
switch costume to shark-a i




E@MVERS AR CONVERSAR

Novo ator @ / & 3

/
ESCOLHA UM ATOR  OU DESENHE UM NOVO.

quando clicar em

QUAI‘{ QUAH d_lgil por g 5e~gul1d{}5
L -

PARA TESTAR, CLIQUE NA BANDEIRA VERDE.

quando dicar em

toque o som duck

VOCE PODE MUDAR O SOM CLICANDO EM SONS.

Roteiros Faniasias Sons

Hovo som:
duck
Ww L g Biblioteca de Sons
Cate

rgana

MOVER COM AS TECLAS MOVER CoM AS TEELAS




SINCRONIZAR SINCRONTZAR

INCLUIR UM TEMPO DE ESPERA.

quando dicar em

1 mowva m paSSOs

2

INDIQUE QUANTOS SEGUNDOS DEVE ESPERAR.

arere b Wac i)

V0Z E WEECAM V0Z E WEECAM

CONTROLE O ATOR COM A SUAVOZ.

ruido

ATIVE O MICROFONE
/WEBCAM. Adobe Flash Player Sattings

Camera and Misophons A L7
camEni com i requesting Scoess 1o

¥our cameds and microphene. If you
click Allaw, you may be reconded




DIRETRIZES

DIRETRIZES

Precisamos da ajuda de todos
para manter o SCRATCH uma
comunidade amigavel e criativa -
onde as pessoas de todo o mundo
se sintam bem-vindos.

= Respeite os outros.

= Seja construtivo.

= Compartilhe.

= Mantenha informagdes pessoais
em segredo.

= Ajude a manter o site amigavel.

EOMPARTILHAR

DEPOIS DE TERMINAR O PROJETO, CLIQUE EM
COMPARTILHAR.

&% Ver a pagina do projeto

ESCREVA
QUALQUER
INSTRUCAO OU
COMENTARIO.

CLIQUE EM COMPARTILHAR.




