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DIGITE O NOME DO USUÁRIO E SENHA.

CLIQUE AQUI PARA ACESSAR UM PROJETO.

ACESSE AQUI SEUS PROJETOS.

MUDE PARA PORTUGUÊS

HTTP://SCRATCH.MIT.EDU
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SELECIONE UM ATOR.

PARA APAGAR UM ATOR CLIQUE AQUI.

ESCOLHA UM ATOR OU DESENHE UM NOVO.
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FAZER O ATOR SE MOVER 50 PASSOS.

IR PARA UM PONTO ESPECÍFICO NA TELA.

FAZER O ATOR SEGUIR SEMPRE O MOUSE.
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OU DESENHE UM NOVO.

MUDAR O FUNDO QUANDO O ATOR
CHEGA NA BORDA.
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SE O PEIXE TOCA EM ALGO AZUL
ENTÃO ESCONDE O PEIXE.

SE O TUBARÃO TOCA EM ALGO LARANJA
ENTÃOMUDE A FANTASIA,

ESPERE 1 SEGUNDO,
VOLTE A FANTASIA INICIAL.



ESCOLHA UM ATOR OU DESENHE UM NOVO.

PARA TESTAR, CLIQUE NA BANDEIRA VERDE.

VOCÊ PODE MUDAR O SOM CLICANDO EM SONS.
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INCLUIR UM TEMPO DE ESPERA.

INDIQUE QUANTOS SEGUNDOS DEVE ESPERAR.
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CONTROLE O ATOR COM A SUA VOZ.

ATIVE O MICROFONE
/WEBCAM.

CONTROLE O ATOR VIA WEBCAM.



Precisamos da ajuda de todos
para manter o SCRATCH uma
comunidade amigável e criativa
onde as pessoas de todo o mundo
se sintam bem vindos.

Respeite os outros.
Seja construtivo.
Compartilhe.
Mantenha informações pessoais
em segredo.
Ajude a manter o site amigável.
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DEPOIS DE TERMINAR O PROJETO, CLIQUE EM
COMPARTILHAR.

ESCREVA
QUALQUER
INSTRUÇÃO OU
COMENTÁRIO.

CLIQUE EM COMPARTILHAR.


