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AGRUPAMENTO DE ESCOLAS PADRE ANTÓNIO DE ANDRADE


         Atividade de Iniciação à Programação no 1º Ciclo



                                          ATIVIDADE ORIENTADA 2– Scratch no 4º ano de Oleiros
                             
 NOME DA ANIMAÇÃO: Labirinto em movimento  (com Operadores e Variáveis)
Objetivo: adicionar ao labirinto contas ou perguntas com determinadas respostas 

 Criaste um labirinto simples ao qual vais agora acrescentar algumas dificuldades no percurso, utilizando conteúdos de disciplinas (Matemática ou Língua Portuguesa ou Estudo do meio ou cidadania)

Passo 1 
Cria as personagens que vão apresentar as perguntas/problemas

Passo 2    

Hipótese A- Matemática

1- Exemplo de comandos/operadores  para gerar somas:
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2- Exemplo de comandos/operadores para gerar multiplicações:
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Hipótese B- gerar perguntar com determinada resposta

Exemplo de comandos/operadores para gerar perguntas com respostas determinadas
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[image: ]seleciona a mensagem  que dá início ao comando                                                                  
 anuncia o que vais fazer
   
faz a pergunta  (tem de ser fechada)
 escreve a resposta pretendida    
 
escreve uma mensagem de vitória

 escreve de novo a resposta certa
   escreve uma mensagem de derrota
       volta a fazer a pergunta (fechada)





                                                                   BOM TRABALHO !
 (
MARIA DO CÉU BORREGO VAZ – PROFESSORA BIBLIOTECÁRIA
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e estic 2 tocar em Ladybugl _, ento

altera 2 para um valor 20 acaso entre @) « €@

altera b para um valor 20 acaso entre @) « €D

perunta = juncio de (3 com 2 juncio de B com 2 punco de (b, com

adicona a Tentativa o valor €

xR durante © =

© espera pela resposta
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se  esths 2 tocar em Ladybugl _, entdo

altera 2 para um valor 20 acaso entre @) « €O

altera b para um valor 20 acaso entre @) €O

pergunta 2 jungSo de (2 com 2 juncso de [EY com 2 juncso de (b com [l e espera pela resposta

adiciona a Tentativa o valor €

xR durante © =
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