
 Tutoriais 

1 
 

Tutorial 

Sketchup Make 03 - Mover 
A ferramenta Move permite reposicionar pontos, arestas, superfícies e objectos no espaço 
tridimensional. Mover é uma forma potente de modelar, especialmente para criar peças com 
geometria rigorosa.  

 

A ferramenta Move permite reposicionar pontos, arestas, faces ou objectos no espaço. 

 
Utilizar a ferramenta Move deforma o objecto. Para mover clica-se na aresta, superfície, ponto ou 
elemento e arrasta-se na direcção pretendida. O Sketchup ajuda-nos a perceber o movimento relativo 
aos eixos. Linhas verde ou vermelhas indicam que estamos a mover paralelo ao chão, linha azul 
paralelo ao eixo vertical, e linhas pretas indicam qualquer outra direcção. 
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Mover pontos, arestas ou vértices é uma poderosa forma de modelação. Neste exemplo criou-se uma 
pirâmide movendo o ponto de cruzamento de diagonais de um quadrado no eixo vertical.  

 

Mover arestas também permite modificar as formas tridimensionais. 
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A ferramenta Move também permite rotações com precisão. Ao colocar o cursor da ferramenta sobre 
qualquer um dos pontos de controle (cruzes vermelhas) surge um transferidor, símbolo de rotação, 
que permite rodar a peça com precisão nos eixos X, Y e Z.  
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