CONFERENCIA

ONLINE DE
INFORMATICA
EDUCACIONAL

PROGRAMACAO EM KODU COMO INSTRUMENTO
DE APRENDIZAGEM

01L0010L0LO0LLLL0L0O000L00L0LLL0L00L 0"

0100001010010100%001010000201%020010101 ]DDLLLLLDLUDLDLULDDLLLLULUUDULUULULLLULUUM

100001 10100 Ja00L0110L003% J0033 1110100101

Fernanda Ledesma G' anpri

Associacao Nacional de

22 de Outubro de 2015 Professores de Informatica


http://www.anpri.pt/

WORKSHOP

Alguns
Introducao Exemplos
a0 KODU Integragio
Reflexoes
previas




INTRODUCAO A
PROGRAMACAO

NAO TEM COMO
LINGUAGENS DE
. OBJETIVO FORMAR
PROGRAMACAO VISUAL
ESPECIALISTAS

. 4

UMA ESPECIE DE
LITERACIA




ONDE E QUE O KODU ESTA A SER
INTEGRADO?

82 ANO DISCIPLINA DE TIC
SUBDOMINIO EXPLORACAO DE AMBIENTES COMPUTACIONAIS
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IDEIA SOBRE O CONCEITO
“PENSAMENTO COMPUTACIONAL”

A nossa fung¢ao/missao (Professor)

RECEBER TRANSFORMAR
NS

ALUNO
CONSUMIDOR

TIC TAC

Tecnologias de Informagao e Tecnologias da Aprendizagem e do
Comunicagao Conhecimento
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ou
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PROGRAMACAO
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1 - TER UMA IDEIA (PROBLEMA)

AMBIENTES COMPUTACIONAIS

1. Identificar um problema a resolver ou

) 2 - ANALISAR O PROBLEMA E DETALHAR
conceber um projeto desenvolvendo

IDEIAS
2. Analisar o problema e decompé-lo em

partes;

3. Explorar componentes estruturais de
programacao (variaveis, estruturas de
decisao e de repeticao, ou outros que
respondam as necessidades do projeto)
disponiveis no ambiente de programacao;

3 - DECOMPOR O PROBLEMA EM PARTES

4. Implementar uma sequéncia logica de

resolugcao do problema, com base nos 4 - RESOLVER CADA PARTE DO PROBLEMA
fundamentos associados a logica da Desenvolver a Resolver problemas
programacao e utilizando componentes aplicacao (bugs) que surjam

——

estruturais da programacao; _ ol



Escolher a...
Estratégia de Abordagem

Tecnhologia
T

Technological
Knowledge

Pedagogia Conteudos

P . Content
Pedagogical Knowledge
Knowledge

Technological Pedagogical and Content Knowledge
TPACK (Mishra & Koehler, 2006)



Integracao Curricular

Disciplina A  [emm—es s -
DisCiplina B [m——
Disciplina C  [mm— oo 55
Disciplina D [l
Disciplina E r—————— ..
DisCiplina F st S
Disciplina G eesmm— s S

etc.
sendo [Be=s==f ; nicleo duro
(saberes do ambito
da propria disciplina)
- o nucleo aberto e flexivel
(saberes partilhados por varias
disciplinas)

CASTRO, L e RICARDO, M (1993)

Todas as disciplinas tém
espaco para o NUCLEO
DURO e um espaco
proprio de acao, pode ser
dirigido para
ATIVIDADES
e/ou promover

Interdisciplinaridade




.\ Escolher a...
) Metodologia

Trabalho

Resolu¢ao
de

Problema



12 CicLO
ARTICULACOES COM AS AREAS CURRICULARES

PORTUGUES

o4

ARTICULACOES




12 CicLo

Educagao
Alimentar e
Atividade Fisica

Educacao para
a Saude

Educagao para a
Defesa e
Seguranca/
Educagao para a
Paz

Educacgao para
os Media

ARTICULACOES COM AS AREAS TRANSVERSAIS

Educacao
Financeira

Educagao do

Educagao

Seguran¢a na
Internet




Criar um produto original de forma colaborativa e com uma
tematica definida, com recurso a ferramentas e ambientes
computacionais apropriados a idade e ao estadio de
desenvolvimento cognitivo dos alunos, instalados localmente ou
disponiveis na Internet, que desenvolvam um modo de
pensamento computacional, centrado na descricao e resolucao

de problemas e na organizacao légica das ideias.



Criar jogos a 3D, que funcionam na Xbox 360 e PC

Permite construir um cenario de jogo (o mundo do
jogo)

Apresenta 20 personagens diferentes, com diferentes

habilidades controlaveis através do teclado ou de um
comando da Xbox

Coloca o aluno no papel criador do proprio jogo



O QUE E 0 KoDuU?

v" Faz parte da Suite de Aprendizagem — Criatividade
(Microsoft).

v" O Kodu é uma linguagem de programacio visual
para criacao de jogos, desenhado especificamente
para criancas.

v" A concecdo de jogos baseia-se numa linguagem
simples baseada em icones e na logica

Quando -2 Faz
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v" Cada utilizador cria de raiz o seu proprio ~

jogo e no final o pode partilha-lo.

@) Draglerram

@) OrbitGCamera I] [ﬁ] ﬂ@ﬂ @

) ScrollWheellZoom!

EAINEXTEHAracler: ,
O que aluno recebe é um

terreno vazio, no qual tem
de construir o seu mundo.

O limite é a
criatividade de cada um.

O LUsniclo

Move Canzrs



].I D ]' D D ]J D L10L03010L0%320]

Video
A Pensar em: Carlos Nunes
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https://www.youtube.com/watch?v=9BpMggFDQFY&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=9BpMggFDQFY

PRE-REQUISITOS

Sistemas Operativos:

e Windows 8 e 8.1.
e Windows 7
e Windows Vista

e Windows XP (ultimas
atualizacoes)

Requisitos Adicionais

e Processador de 1.6 GHz
e 1 GBde memodria RAM

e 2 GB de espaco livre em
disco

e Microsoft XNA Framework
e NET Framework 3.5

LG



na Educacao

O Kodu & uma linguagem de programacao visual para crifico de jogos, desenhada

especificamente para criancas.

B~

O interface de programacdo é totalmente grafico e mui

m Worlds BBC micro:bit Mars Discussion About Resources através de cliques e arrastos em icones e imagens. Es,

utilizando somente com o comando da Xbox 360. O f

0. A programacao é feita
es podem ser efectuados
o rato s@o opcionais.

Featured Worlds Os jogos podem ser executados na Xbox 360 ou n r pessoal.

10/15/2015

Kodu now in Hungarian!

We're excited to share that Kodu is now available in Hungarian! To
change your language, go to the Options Menu. We can't wait to see
what the Hungarian community does with Kodu! Would you like to
see a new language supported? Let us know here: Read more here!

Instalar | Contetidos e Formagao | Websit
« webcast
« tutorial

Tweet

10/12/2015
Genesis’s Storu

http://www.kodugamelab.com/

Songsmith Worldwide Telescope

Suite de aprendizagem da Microsoft:

http://www.microsoft.com/portugal/educacao/suiteaprendizagem/kodu.html

B



http://www.microsoft.com/portugal/educacao/suiteaprendizagem/kodu.html
http://www.microsoft.com/portugal/educacao/suiteaprendizagem/kodu.html
http://www.microsoft.com/portugal/educacao/suiteaprendizagem/kodu.html

a instalar o Kodu...

=. Microsoft Store - Products - Support

Download Center Windows Office Web browsers Developer tools Xbox Windows F

=. Kodu Game Lab

Language: English

Kodu Is a visual programming language made specifically for creating games.

@ Details


http://www.microsoft.com/portugal/educacao/suiteaprendizagem/kodu.html

a instalar o Kodu...

Welcome to the Kodu Game Lab Setup
Wizard

Please wait while the Setup Wizard prepares to guide you
through the installation.

Computing space requirements

L101030101011301 144

011010010
(0000NORL0100L0 1010 g00MALA0L001010]

Aguarde até que o botdo “Next” esteja ativo, clicando para
avancar.



http://www.microsoft.com/portugal/educacao/suiteaprendizagem/kodu.html

A instalar o Kodu...

) Kodu Game Lab Setup (1.4.92.0) - o IEN

Required System Components

.NET Framework 3.5

Installed

XNA Framework 4.0
Not Installed

Click here to download

Click the Refresh button after installing prerequisite software packages.

Refresh Cancel

Durante a instalacdao sao analisados os pré-requisitos
do computador. Caso falte alguma aplicacao
necessaria, tal como pode verificar no exemplo acima
“Nao Instalada”, entdo deveremos “clicar” no botao
“Click here to download” que nos indicara o local
onde a podemos encontrar.

Apos fazer o download dessa aplicacao “clique” 2
vezes para a instalar, seguindo as orientacgoes.

Kodu Game Lab Setup (1.4.92.0) - o IEN

Required System Components

.NET Framework 3.5

Installed

XNA Framework 4.0

Installed

Cancel

Resolvidos os problemas encontrados no
sistema podemos, entao, avancar.


http://www.microsoft.com/portugal/educacao/suiteaprendizagem/kodu.html

a instalar o Kodu...

Kodu Game Lab Setup (1.4.92.0)

l:i:rlmmnmmt

MICROSOFT SOFTWARE LICENSE TERMS and CODE OF CONDUCT

MICROSOFT KODU GAME LAB 1.4

terms are an agreement between Microsoft Corporation
where you live, one of its affiliates) and you. Please read
apply to the software named above, which includes the
hich you received it, if any. The terms also apply to any

[+]T accept the terms in the License Agreement:

Click Install to install the product with default options for all users. Click Advanced to
change installation options,

| Print | |Ag'uar1::ed ” @'Lnsmll | | Can

Para avancar, tem de aceitar os termos,
| colocando o ¥

ould you like Kodu to check for updates at startup?

[l¥ves, Kodu should check for updates.:

Would you like to help improve Kodu by allowing us to gather usage information?

Yes, Kodu may send usage information to Microsoft.

| Next |

' View Privacy Statement \

U Marcar (¥') ou desmarcar estas opcdes é uma
decisdo sua, ndo sao obrigatdrias.
|



http://www.microsoft.com/portugal/educacao/suiteaprendizagem/kodu.html

Kodu instalado ...

Completed the Kodu Game Lab Setup
Wizard

Clids the Finish button to exit the Setup Wizard.

D 11010 JLFLULL&U
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O Kodu esta instalado, basta concluir, carregando no
botao “finish”.



http://www.microsoft.com/portugal/educacao/suiteaprendizagem/kodu.html

Antes de iniciar...

Em computadores com sistemas operativos mais antigos pode ser
necessario proceder a estas configuracoes

BT

This computer supports Shader
Model 3. All graphics options are
available.

ot Kodu Settings

a5 Kedu Settings == S|

This computer supports Shader
Model 3. All graphics options are

available.
[j' Shader Model
(7) Shader Model 2 (basic)
Configure _
I‘,l i -LJS = @ Shader Model 3 (advanced) Shader Model
\O -
i () Shader Model 2 (basic)

Load Preset: ’ v] @ Shader Model 3 (advanced)
: Dizplay
--ﬁ Resolution: []"2{] X 480 widescreen) '] Load Preset: [Default hd ]
m [ Fullscreen Seia

Kodu Game Resalution: 1024 %576

481] widescreen
[l Fullscreen widescreen) |

[ Frames Per Second

Lab

Visual Effects

] Frames PEBDDXBDD

Glow, Distortion, and Focus 1024 X 768
Anti-Aliasing Visual Efects
Animation Glow, Distortion, and Focus
Anti-Alizsing
Enable Audio Animation

[ ok | [ cance |

Enable Audio

b

[ ok | [ cancel

D l Ull]l]]. il ]‘]‘]‘D]‘ || n]‘u?m 103033380000 @



Tecla ESC serve para voltar aos menus

As setas do teclado [£[2) servem para aumentar e diminuir as
formas

Botao esquerdo do rato + space do teclado permite deslocar
sobre o ecra

Botao direito do rato + space do teclado permite fazer uma
rotacao 3D

Roda do rato — aproximar afastar
Para apagar o terreno, basta clicar com o botao direito e arrastar

O Termdmetro é importante para verificar se o Jogo tem ebrnaoJ
excesso de elementos ==
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Video 2
Cedido por Rui Lima — Colégio Monte Flor



https://www.youtube.com/watch?v=9BpMggFDQFY&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=t4UVAzTE5as

Exemplo de abordagem

Objetivo: Desenhar os simbolos de géneros no terreno
Articulacao com conteudos: Educacao sexual e cores

v Laboratario de Jogo do Kodu (1.4.92.0, General)

s KPR : Agrupamento de Escolas de Almeirim
' o AL VIELETIRT: Prof. Paula Mesquita

O D: Jzet().)

e
i B oz © LR


http://www.microsoft.com/portugal/educacao/suiteaprendizagem/kodu.html

Exemplo de abordagem

Articulacao com conteudos (32 ano):

Estudo do Meio (itinerarios);

Expressao Fis. E Motora(Percursos na Natureza)
Educacao Rodoviaria

; uuUndo



http://www.microsoft.com/portugal/educacao/suiteaprendizagem/kodu.html

Exemplo de abordagem

Articulagao com conteudos (32 ano):
Matematica: Figuras no plano, solidos geométricos, area e angulos
Estudo do Meio: Orientacao espacial

]
|
\

1201000038 anmn’ 300

I0MNILLA040010101
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Exemplo de abordagem

Articulagao com contetidos (42 ano):
Estudo do Meio (Descoberta das inter-relacdes entre espacos: o contacto

Add A PMU C)r)jeets



Exemplo de abordagem

Articulagao com conteudos (42 ano):
Estudo do Meio (Descoberta das inter-relacdes entre espacos: o contacto

entre a terra e o mar.




Exemplo de abordagem

Articulacao com conteudos (32 ano):
Estudo do Meio (Descoberta das inter-relacdes entre espacos: Os diferentes

espacos da minha localidade

{ 0
im0

h



Exemplo de abordagem

Articulacao com conteudos (32 ano):
Estudo do Meio (Principais atividades
produtivas nacionais: As construcoes
e desequilibrios ambientais)







E... iniciar!

Retomar — abre o ultimo jogo que foi

construido |
Novo Mundo — cria novo jogo -
Carregar Mundo - permite abrirum §

Check out what students in

mundo ja guardado s M
Comunidade - abre jogos da
comunidade el

Opgdes - permite fazer definicdes |~~~ oescon 8

guando abre ao Kodu
Ajuda — menu de ajuda e que explica o
funcionamento do Kodu

Abandonar Kodu — ao clicar sai do

rograma




O nosso primeiro jogo em Kodu

v" Criar o mundo (terreno, elevacdes,...)

v Inserir objetos (Kodu, mac3s, rochas,...)

v" Alterar a cor de alguns objetos

v Incluir acoes




Criar o mundo (terrenos, elevacoes,...)

Delete

@) Paint and Add Material

@ +{@ Paint Material
@ Add Material

@ —

@Change Brush Size:







Alterar a cor de alguns objetos

@ Drag Object




Alterar a cor de alguns objetos

@ Drag Object




Incluir agoes no Kodu

Copy
Change Size

Rotate

Change Height




Consegue-se fazer articulacao com os conteudos a
abordar no 12 ciclo.

Introduz uma légica de programacao e resolucao de
problemas sem codigos complexos.

Desenvolve capacidades colaborativas, logica e
criatividade.

O aluno produz, cria, inventa e diverte-se ...



Recursos

Manual de Kodu (Carlos Nunes e Fernanda Ledesma)
http://www.slideshare.net/ferlede/manual-de-kodu

Lista de reproducéo no Youtube “A Pensar em... Kodu”
https://www.youtube.com/watch?v=9BpMggFDQFY

Video “Primeiro Tutorial” — Colégio Monte Flor
https://www.youtube.com/watch?v=t4UVAzTE5as

Kodu Portugal no Facebook
https://www.facebook.com/groups/kodupt/?ref=br_rs
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http://www.slideshare.net/ferlede/manual-de-kodu
http://www.slideshare.net/ferlede/manual-de-kodu
http://www.slideshare.net/ferlede/manual-de-kodu
http://www.slideshare.net/ferlede/manual-de-kodu
http://www.slideshare.net/ferlede/manual-de-kodu
https://www.youtube.com/watch?v=9BpMggFDQFY
https://www.facebook.com/groups/kodupt/?ref=br_rs
https://www.youtube.com/watch?v=t4UVAzTE5as
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Professora de Informatica
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Obrigado!

http://www.anpri.pt/ info@anpri.pt 912496336
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