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Objetivos: Construir uma arvore genealdgica.

Desafio: Criar um cenario com um aspeto de uma arvore genealégica e

que contenha quadrilateros que representem os varios membros da familia,

por niveis. Assim, por cima do tronco deves desenhar 4 quadrados que

representam os avos paternos e os avos maternos. Por cima deste nivel,

deves desenhar dos quadrados relativos ao pai e a mae. Por fim, deves desenhar o ultimo
que sera o “eu”. Para isso, deves seguir 0s seguintes passos:

1. Criar “Um novo mundo” com o aspeto de uma arvore.

Criar uma grande superficie de terreno com a cor 58;

A cor do tronco da arvore € a 18.

A cor da arvore é a 15.

Criar 4 quadrados com as seguintes cores: 1,2, 6 € 3, para 0s avos;

Criar dois quadrados com 25 quadrilateros, um com a cor 10 para o pai € um com
a cor 30 para a mae.

Por fim, criar o ultimo quadrado com a cor 33.

Programar o personagem Kodu para passar pelos quadrados e mostrar um balao
de aviso com o elemento do respetivo familiar;

Programar o personagem para perder caso pise nos quadrilateros da cor 15.
Programar o personagem para ganhar quando pisa os quadrilateros do “eu”.

Neste caso o céu deve ficar da cor preta; o Kodu fica com brilho; e a pontuacao
deve ir até 100 pontos.
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Programacao do Kodu:
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2. Completa o jogo acrescentando os elementos necessarios para organizar a arvore
genealogica da tua familia.
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